
Learning Autodesk Inventor 2012 in Classroom  

はじめに 

本書は、Autodesk Inventor 2012をはじめて学習するための入門用のテキストです。Inventorの

活用方法は、多岐にわたり本書で規定できるものではありませんが、業務にあった活用方法を

ご検討するためのファーストステップとなる基本操作の習得に本書をご活用ください。下記は、本

書をご利用いただくうえでの注意点になります。学習前にご一読ください。 

 

 構成について 

本書は下記の第 1章から第 5章にて構成されています。 

「第 1章」  準備 

演習を実施するための環境を設定します。 

「第 2章」  表示 

部品を回転、拡大縮小します。 

「第 3章」 アセンブリと部品 

アセンブリで部品を作成しながら、部品を作成します。 

「第 4章」  図面 

組図と部品図を作成します。 

「第 5章」 スケルトン 

アセンブリをコントロールするスケルトンを使用してモデリングします。 

「付録」  

プロジェクト、スタイル、DesignAssistantなどについて補足説明します。 

 

第 1章から第 4章までの内容は、部品およびユニットの作成から図面化までの流れをアセンブリ

の操作を中心として説明しています。第 5章のスケルトンでは、トップダウンモデリングの手法の

１つであるスケルトンを使用したモデリング手法を紹介します。第 5章は、はじめて操作をされる

方には難しく感じられるかもしれませんが、Inventorをご活用いただくためのヒントとして本書に

含めさせていただきました。付録には、使用する頻度の高いツールの操作や環境を作成するた

めに必要な操作について補足させていただいております。オンラインヘルプと合わせてご活用下

さい。 

 

 環境について 

本書は、Windows 7 64bit の OSのマイドキュメントフォルダに演習データをコピーして作成されて

います。お使いの OSやデータをコピーする場所などよっては画面イメージが異なることがござい

ます。 

 

 その他の参考資料について 

本書は、Inventorの一部の機能のみを抜粋しております。Inventorの環境設定を含む機能全般

を習得するには、オンラインのチュートリアルおよびヘルプをご参照下さい。  
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第 1 章の概要 

第 1章では、トレーニングの環境を作成するためにプロジェクトファイルとアプリケーションオプシ

ョンを設定します。 

プロジェクトファイルは、主に参照先のフォルダへのパスを管理します。例えば、作業するフォル

ダのパス、ライブラリのフォルダのパス、テンプレートのフォルダのパス、材料データのフォルダ

のパスなどを管理します。Inventorのデータを開く前に適切なプロジェクトをアクティブにする必要

があります。 

 

アプリケーションオプションでは、Inventorの操作性などを変更することができます。変更した設

定は、レジストリに保存され、次に Inventorを起動したときに継続して有効になります。 
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トレーニングのための準備をする  

プロジェクトを設定する  

プロジェクトファイルは、ファイルの参照先を管理するファイルです。用意されている演習用のプ

ロジェクトファイルをアクティブにします。 

 Inventorを起動します。 

 

 「スタートアップ」タブの「プロジェクト」をクリックします。 

 

 「参照」をクリックします。 

 

 演習データをコピーしたフォルダを開きます。 
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 1_slide_table_assy_view.ipjを選択します。 

 「開く」をクリックします。 

 

 

 「完了」をクリックし、「プロジェクト」ダイアログを閉じます。 

アプリケーションオプションを設定する  

アプリケーションオプションでは Inventorの使用環境を設定することができます。ここでは、新し

い部品ファイルを開いたときにスケッチが自動で開かれないようにする設定、寸法を記入したと

きに自動的に寸法を編集する設定に変更します。 

 「ツール」タブをクリックします。 

 「アプリケーションオプション」をクリックします。 

 

 「パーツ」タブをクリックします。 
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 「新規スケッチなし」をクリックします。 

 

 「スケッチ」タブをクリックします。 

 

 「作成時に寸法を編集」をクリックします。 

 

 「グリッド線」「副グリッド線」をオフにします。 

 

 「OK」をクリックします。 
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第 3 章 

アセンブリと部品 
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第 3 章の概要 

モデルは、部品ファイル（.ipt）とアセンブリファイル（.iam）を使用して作成します。部品ファイルは

部品の形状を作成するファイルです。アセンブリファイルは、部品やサブアセンブリを読み込んで

組み立てるファイルです。モデルを新規に作成するときは、「新規ファイル」ダイアログボックスの

「Standard.ipt」または「Standard.iam」のテンプレートから部品ファイルまたはアセンブリファイルを

開きます。 

 

本章では、「スライドテーブル」の「スライドステージユニット」を題材にしてモデルを作成します。

部品の形状の作成には、主に「スライドステージユニット」の構成部品である「スライドテーブル」

を使用します。組立には「スライドステージユニット」を構成する「スライドテーブル」「リニアガイド」

「六角穴付きボルト」を使用します。 

 

 

 

 

  

「スライドステージユニット」 

「スライドテーブル」 
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「スライドステージ」 

 

「リニアガイド」 

 

「六角穴付きボルト」 

 

「スライドステージユニット」 
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アセンブリで新しい部品を作成する 

プロジェクトファイルを変更する 

あらかじめ用意されているモデルを作成するためのプロジェクトファイルをアクティブにします。 

 「スタートアップ」タブの「プロジェクト」をクリックします。 

 

 「参照」をクリックします。 

 

 演習データをコピーしたフォルダを開きます。 

 2_slide_table_assy_modeling.ipjを選択します。 

 「開く」をクリックします。 

 

 「完了」をクリックします。 

新しいアセンブリファイルを開く  

新しいアセンブリファイルに、新しい部品を作成します。 

 クイックアクセスツールバーの「新規」をクリックします。 

 

 「Standard.iam」を選択し、「OK」をクリックします。 
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ヒント：アセンブリファイルの画面構成 

アセンブリファイルは、以下の要素から構成されています。 

 

ヒント：「新規ファイル」ダイアログボックス 

「新規ファイル」ダイアログボックスに表示されるファイルは、テンプレートです。一般的なアセンブ

リを作成する場合のテンプレートファイルは「Standard.iam」です。部品を作成する場合に使用す

るテンプレートファイルは「Standard.ipt」、図面を作成する場合に使用するテンプレートファイルは

「Standard.idw」または「Standard.dwg」です。 

 

ヒント：ツールバー 

ツールバーの右側の▼をクリックし、Standardのテンプレートを使用して新規ファイルを開くことが

できます。 

  

アセンブリブラウザ 
グラフィックス領域 

アプリケーションメニュー 

リボンメニュー 

クイックアクセスツールバー 
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アセンブリファイルを保存する  

アセンブリファイルに名前を付けて保存します。 

 クイックアクセスツールバーの「保存」をクリックします。 

 

 「slide_stage_unit」と入力します。 

 「保存」をクリックします。 

 

新しい部品をアセンブリに作成する  

新しい部品をアセンブリに作成します。 

 「アセンブリ」タブの「作成」をクリックします。 

 

 「slide_stage」と入力します。 

 「OK」をクリックします。 

 

 ブラウザの「Origin」の「+」をクリックし、展開表示します。 

 「XY Plane」をクリックします。 
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ヒント：部品ファイルの画面構成 

部品ファイルは、以下の要素から構成されています。 

 

ヒント：パーツブラウザ 

パーツ ブラウザには、部品を構成するフィーチャが階層構造で表示されます。表示されたフィー

チャを編集し、部品の形状を変更することができます。Originフォルダには、原点、基準平面およ

び基準軸が配置されています。基準平面は、一般的に最初のスケッチを作成するときに選択し

ます。 

 

  

パーツブラウザ 
グラフィックス領域 

アプリケーションメニュー 

リボンメニュー 

クイックアクセスツールバー 
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ヒント：固定 

最初に挿入された部品は、自動的に固定されます。ブラウザの部品アイコンを右クリックすると

表示されるコンテキストメニューの「固定」をクリックすると、自由に動くようになります。 
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スケッチを作成する  

矩形を作成する  

新しいスケッチを開き、任意の大きさの矩形を作成します。 

 ブラウザの「XZ Plane」を右クリックし、「新しいスケッチ」をクリックします。 

 

 「スケッチ」タブの「長方形」をクリックします。 

 

 任意の点をクリックし、カーソルを移動します。 

 

 カーソルを移動し、任意の点をクリックします。 

 


